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3. Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
[image: image2.png]TMackaan

a := 100;

b := 30;
a:i=a-b*3;
if a > b then

a-b





4. Для описания переменных целого типа в языке программирования Паскаль используется команда:
1) integer;

2) real;

3) string;

4) array.

5. Определите значение переменной p при n = 5 после выполнения программы
Program Test;
Var p, i, n: integer;
Begin 
Write (‘введите целое n=’); 
Readln (n);
p:=1;

For i: =1 to n do p: =p*I; 
Writeln (n, ‘=’, p); 
End.

Вариант 2.
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3. Для описания переменных действительного типа в языке программирования Паскаль используется команда:

1) integer;

2) real;

3) string;
4) array.
4. Определите значение переменной p при n = 6 после выполнения программы

Program Test;

Var p, i, n: integer;
Begin 

Write (‘введите целое n=’); 

Readln (n);

p:=1;

For i: =1 to n do p: =p*I; 

Writeln (n, ‘=’, p); 

End.

5. Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
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Вариант 3.
1. Определите
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2. Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
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3. Определите значение переменной p при n = 7 после выполнения программы

Program Test;

Var p, i, n: integer;
Begin 

Write (‘введите целое n=’); 

Readln (n);

p:=1;

For i: =1 to n do p: =p*I; 

Writeln (n, ‘=’, p); 

End.
4. Для описания переменных целого типа в языке программирования Паскаль используются команды:

1) integer;

2) real;

3) longint;

4) byte.
5. Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
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Вариант 4.

1. Определите значение переменной p при n = 4 после выполнения программы

Program Test;

Var p, i, n: integer;
Begin 

Write (‘введите целое n=’); 

Readln (n);

p:=1;

For i: =1 to n do p: =p*I; 

Writeln (n, ‘=’, p); 

End.
2. Для описания переменных действительного типа в языке программирования Паскаль используются команды:

1) double;

2) real;

3) longint;

4) byte.
3. Определите
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4. Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
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5. Определите значение переменной с после выполнения следующего фрагмента программы:
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Ответы:

Вариант 1.

1. 55

2. 80
3. с = 20
 Вариант 2.

1. 32

2. 40 

